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Uj ismeretek

Kiegészitd anyag,

Szama Témakorok . Y . Osszéraszam
feldolgozasa ismétlés, gyakorlas
1. Lektionseinheiten 5 6ra - 5 6ra
2. Kennenlernen 14 6ra 3 ora 17 6ra
3. Familie 14 6ra 3 ora 17 éra
4. Schule 16 6ra 3 ora 19 6ra
5. Meine Sachen 16 6ra 3 ora 19 6ra
7. Spielen und so weiter 16 ora 3 ora 19 6ra
8. Der Konig und das Gespenst 7 ora - 7 ora
8. Landeskunde 5 5 o6ra
Osszéraszam 88 20 6ra 108 é6ra




A tanulék tanulmanyi munkajanak, teljesitményének egységes értékelése

Témazaro felmérés és szédolgozat

Szazalék | Erdemjegy | SNI/BTM

100-90 5
89-80 4
79-60 3
59-40 2 59-30

39-0 1 29-0




PLANETINO 1

UE Lgktlo_ns- Sprachhandlungen Wortschatz Grammatik Phonetik .. Fach.er-
einheiten libergreifung
Das bin ich " GruBworter Pers.pron. ich
1 AB 7 gi?:%rsgfs:ellen (Portfolio) Anrede heilen 1.Pers.Sing. Kunst (Malen)
LHB 15 Vorstellung sein 1.Pers.Sing.
_ Internationalismen aus dem Alphabet: Musik _(L|ed)
Start frei! Kontext verstehen Internationalismen Buchstaben aus- Technik
2-5 KB 5-8 buchstabieren, ABC-Lied singen ; : (Spielkarten
B Alphabet sein 3.Pers.Sing. sprechen
AB 9-10 Zahlen benennen, zahlen, Zahlen 1-12 Klang- und erstellen)
LHB 15-18 rechnen Wo rt%('jren Mathe (Zahlen,
spielen: Zahlenbingo, Karten rechnen)
Themenkreis Kennenlernen
Einsti Bilder und Satze beim Horen GruRworter Aussagesatz
instieg )
einander zuordnen Fragesatz
KB 9 "
6 Hoéren und Nachsprechen
AB 11 . o .
Comic spielen: sich begruf3en und
LHB 18-19 . )
sich verabschieden
1 Komm. wir zum Mitspielen auffordern Spiele spielen 1.Pers.Pl. betonte und Musik (Lied)
; ' Spielvorschlage machen Sportarten kommen 2.Pers.Sing.Imp. | unbetonte Silben
spielen! . X :
7-8 Vorschlage annehmen/ablehnen wissen 1.Pers.Sing. Laut und
KB 10-11 - . ; >
Ruckfragen stellen Verneinung mit nein Buchstabe h
AB 12-14, 101 ) - :
sich begrufien raten 2.Pers.Sing.
LHB 19-21 : ; .
spielen: Pantomime
2 Spiele zum Mitmachen auffordern Spiele haben 1.Pers.Sing. Buchstaben v, w | Kunst (Malen)
9-10 KB 12-13 Memory spielen Zahlen 1-6 (Whg.) sein 2.Pers.Sing. Landeskunde
AB 15-16 Partnersuchspiel, Wrfelspiel kommen 3.Pers.Sing (interkultureller
LHB 22-23 kleine Geschichten schreiben Vergleich)

Wiederholung und Test

LHB 86-87

| Test zu Lektionen 1-2




3 Planetino sich und andere vorstellen Spiele W-Frage (Wer?) Laut und Kunst (Malen)
Spielvorschldge machen und zum | Eigennamen Ja/Nein-Frage Buchstabe i
KB 14-16 : 2 .
13-15 Spielen auffordern Verbformen: ich bin, du
AB 17-18, 101 ! < . . ;
LHB 23-26 auf Spielvorschlage reagieren bist, Wer ist ...?
spielen: Blindekuh, Kartenspiel Verneinung mit nein
Bilder beim Héren zuordnen GruRworter Ja/Nein-Fragen Kunst (Zeichnen)
Comic zeichnen (Portfolio) Abschiedsworter W-Fragen (Was? Wer?) Sport (Fuliball)
4 Guten Tag — . " ; . :
. sich begrifien Spielnamen diirfen 1.Pers.Sing.
Auf Wiedersehen . .
sich verabschieden machen 2.Pers.Pl.
16-22 | KB 17-19 W-Fragen und Riickfragen stellen
AB 19-20, 101 Minidiglo e vorspielen °
LHB 26-28 g P

Comic spielen: Geschichte
beenden

Wiederholung und Test

KB 20
AB 21-25
LHB 28-29, 88-89

Das kann ich schon

Weildt du das noch? Wortliste, Das habe ich gelernt (Portfolio), Grammatik-Comic (Portfolio)

Test zu Lektionen 3-4

Themenkreis Meine Familie

Einstieg B_ilder und Satze beim Hoéren Familie dLin‘en_ 3.Pers._Sin_g.
KB 21 einander zu_ord_nen Freundschaft Verneinung mit nicht
23 um Erlaubnis bitten
AB 27
LHB 29-30 nach dem Wunsch fragen
Comic szenisch darstellen
Informationen entnehmen Familie W-Fragen (Wer? Woher? | Laute und Mathe (Zahlen)
5 Meine Mutter Bilder beim Héren ordnen und Zahlen 1-6 Wo?) Buchstaben h,
o4.05 | KB 22-23 zuordnen _ Poss.artNom. ch,w, z
AB 28-29, 101 spielen: Platzwechselspiel, mein/meine - dein/deine Satzfrage
LHB 30-32 Wirfeln und Zeichnen Pers.pron. sie
haben 1.Pers.Sing.
jemanden vorstellen Familie W-Frage (Wie alt ...?) Laut und Natur (Tiere)
6 Meine nach dem Alter fragen Spiele Pers.pron. er Buchstabe ei Mathe (Zahlen)
Geschwister Alter angeben Zahlen 7-16 mdchten 2.Pers.Sing. Technik (E-Mail)
26-28 | KB 24-26 nach dem Wunsch fragen Zustimmung heiBen 3.Pers.Sing. Musik (Lied)
AB 30-32 Zustimmung ausdriicken Ablehnung Verneinung mit nicht
LHB 32-35 Ablehnung ausdriicken

eine E-Mail rekonstruieren




Wiederholung und Test

2930 g 90-01 Test zu Lektionen 5-6
Bilder beim Hoéren zuordnen, r/f- Familie W-Frage ( Wo?) Laute und Mathe (Zahlen)
. Aufgabe Idsen, falsche Aussagen | Zahlen 17-20 Buchstaben p, h, | Musik (Lied)
7 Mein Vater 2 - . !
korrigieren Spiele k, z Literatur (dichten)
KB 27-28 X .
31-32 jemanden vorstellen Natur (Tiere)
AB 33-34,99, 101 | ¢ ielen: Sitzboogie, Zahlen-
LHB 36-38 pieten. g€,
Memory
weitere Strophen machen
Lesetext global verstehen Freunde machen 1.Pers.Pl. Laut und Kunst
8 Meine Freunde Bilder beim Lesen_zuordnen Famllle Buchstabe 6 (Handwerk:
Personen beschreiben Spiele Fingerpuppe)
33-39 KB 29-31 sich und andere vorstellen
AB 35-36, 103 fragen und antworten
LHB 38-42 9

Szenen spielen
einen Brief schreiben

Wiederholung und Test

KB 32
AB 37-41
LHB 42, 92-93

Das kann ich schon

Weildt du das noch? Wortliste, Das habe ich gelernt (Portfolio), Grammatik-Comic (Portfolio)

Test zu Lektionen 7-8

Themenkreis Schule

Einsti Satze in die Licken einsetzen Vorstellung Wiederholung: darf, Mathe (Zahlen)
instieg - ; «
KB 33 um E_rlau_bnls bitten Zahlen mein/e, méchte _
40 AB 43 Com_lc mit Fausthandschuhen Bewertung schauen 2.Pers.Sing.Imp.
LHB 42 szenisch darstellen (Schau mal!)
Meinung und Gefihle ausdricken
9 Meine Klasse Personen beim Horen mitzeigen Gegenstande im Laut und Lernen lernen
41-43 KB 34-36 E-Mail lesend verstehen: Klassenzimmer Buchstabe sch (Wortkarten an
AB 44-45 Personen zuordnen, r/f-Aufgabe Farben Sachen hangen)
LHB 43-45 Tiercomic schreiben (Portfolio) Literatur (Reime)
fragen und sagen, was man Tatigkeiten in der 1.Pers.Pl. der Verben Laut und Musik (Lied)
10 Im Unterricht mochte Schule 2.Pers.Sing.von méchten | Buchstabe i
44-45 KB 37-38 Dialoge selber machen
AB 46-47, 103 spielen: Ratespiel mit Bildkarten
LHB 45-47 singen: nach dem Wunsch fragen

Vorliebe ausdriicken




Wiederholung und Test

46-47 ' 1B 04-95 Test zu Lektionen 9-10
Schulsachen beim Héren Schulsachen best. Art. im Akkusativ Laute und Musik (Rap,
identifizieren (mitzeigen) Farben (den, das, die) Buchstaben a, e, | Rhythmus mit
. Ratespiel mit Farben und Spiele geben, nehmen io,u, 6 Klatschen)
11 Meine . .
Schulsachen 2.Pers.Sing.Imp. (gib, Lernen lernen
Schulsachen S _ ) i :
Minidialoge spielen nimm) (Artikel mit
48-51 | KB 39-42 ) .
auffordern: um etwas bitten Farben lernen)
AB 48-50, 100, 105 X N
Meinung aufiern Kunst (Basteln)
LHB 47-51 . .
Textteile beim Lesen ordnen
Kurzgeschichte schreiben
(Portfolio)
Personen auf den Bildern beim Schulsachen Verneinung mit nicht Fragesatze,
12 Hoéren zuordnen schulische Satzstrukturen mit Aussagesatze
Was mochtest du fragen und antworten Tatigkeiten bestimmtem Art. im AkKk.
machen? ) .
52-58 KB 43-45 Schulsachen nennen (Festigung) 2.Pers.Sing. der Verben
AB 51-54,105,107 | Dialoge selber machen
Meinung, Geflihle ausdriicken
LHB 51-53 e .
spielen: Kartenspiel
Wiederholung und Test
KB 46 Das kann ich schon
AB 55-59 Weildt du das noch? Wortliste, Das habe ich gelernt (Portfolio), Grammatik-Comic (Portfolio)
LHB 53, 96-97 Tests zu Lektionen 11-12

Themenkreis Meine Sachen

Einstieg Satze in die Textlicken einsetzen | Kleidungssticke Wiederholung: mein/e, Imperativsatz
59 KB 47 auffordern 2.Pers.Sing.Imp. (gib)

AB 61 Comics prasentieren

LHB 55 Meinung ausdriicken
Gegenstande identifizieren und Kleidung bestimmter Artikel im Lernen lernen
beschreiben Adjektive zur (neue Worter laut

Kleidung spielen: Platzwechsel, Memory, MeinungsaulRerung sprechen;

KB 48-50 Quartett Quartett: Artikel

AB 62-64, 107, 109 | Dialoge bearbeiten, variieren mit Farben
Meinung dulern: Satze schreiben lernen)

(Portfolio)

Kunst (Basteln)




beim Lesen Bilder zuordnen,

Kleidung

Imperativ Singular der

Laut und

14 : " :
Was ziehst du an? Geschichte erganzen (Festigung) Verpen o Buchstabe z
Fragen stellen und beantworten Farben bestimmter Artikel im
63-65 | KB 51-53 : )
auffordern Akkusativ (Festigung)
AB 65-66, 109 N .
Quatschsatze schreiben
LHB 58-60 .
(Portfolio)
Wiederholung und Test
LHB 98-99 Test zu Lektionen 13-14
Gegenstande beschreiben Kleidungsstiicke eins und viele (Sing. und Laut und Musik (Lied)
fragen und antworten Zahlen 1-20 (Whg.) | Plural)
Hanna und Heike Bilder beim Héren zuordnen Schreibwaren Pluralformen von einigen
KB 54-56 beim Lesen Kleiderbilder finden, Schulsachen Schulsachen
AB 67-68, 111 r/f-Aufgabe |6sen Spielsachen Possessivart. im Nom.
Meinung aufern Adjektive zur (mein/e und meine Pl.)
Kurzgeschichten schreiben Meinungsaullerung | Pers.pron. es und sie Pl.
16 beim Héren Fragen beantworten, | Kleidungsstlicke bestimmter Art. im Nom. Kunst (basteln,
Herzlichen r/f-Aufgabe 16sen (Festigung) Verbformen Bild malen)
- Gegenstande beschreiben Farben, Adjektive
Gliickwunsch! . i . : .
71-77 KB 57-59 spielen: Ratespiel, Kimspiel, (Whg.)
Wirfelspiel Familie
AB 69-70, 111 E-Mail schreiben Schulsachen
LHB 64-66 .
Spiele
Wiederholung und Test
KB 60 Das kann ich schon
AB 71-75 Weildt du das noch? Wortliste, Das habe ich gelernt (Portfolio), Grammatik-Comic (Portfolio)

LHB 66,100-101

Test zu Lektionen 15-16

Themenkreis Spielen und so weiter

Einstieg beim Lesen Satze in die Freizeitaktivitaten W-Fragen Sport (FuBball)
78 KB 61 Textllicken einsetzen Technik
AB 77 auffordern und reagieren (Computer)
LHB 67 Comics vorspielen
17 sagen, was man nicht kann personliche Sachen | kénnen 1./2. Pers.Sing. Laut und Technik (Handy)
Was ist denn los? | reagieren: Geflihle ausdriicken W-Frage (Warum?) Buchstabe ch
79-80 | KB 62-63 Tiercomic schreiben (Portfolio)

AB 78-79
LHB 67-68

Dialoge selber machen
SMS-Kette machen




beim Horen Bilder zuordnen,

Spiel und Spaly

Verbformen 2.Pers.Pl.

Aussprache-

Kunst und Sport

éi viele Fragen beantworten Schulsachen best. Art. im Nom. (Whg.) | schulung der (Aktivitaten)
Sachen! Gegenstande beschreiben Tatigkeiten mobchten + Inf. neuen Worter
81-84 KB 6 4-6.7 spielen: Bildkarten zu Artikeln, Adjektive Laut und
Partnersuche, Ratespiel Buchstabe sp
AB 80-83, 100 . .
Geschichte selber schreiben
LHB 69-72 ;
(Portfolio)
Wiederholung und Test
LHB 102-103 Test zu Lektionen 17-18
19 Gerausche identifizieren Spiele unbest.Art. im Nom. Lernen lernen
H& . Fragen stellen und beantworten Adjektive Pluralformen (Whg.) (mehrere Sinnes-
oren — spielen - ; Ry " N
singen spielen: zeichnen, raten, fuh__len, kanale hlnelnbg-
87-89 KB 68-70 klopfen, aus Buchstaben Wérter ziehen; Woérter in
zusammensetzen Gegensatzpaare
AB 84-85 - .
LHB 72-74 Gegenstande beschreiben n Ierpen)
weitere Liedstrophen machen Musik (Lied)
20 Lesetext selektiv Spiel und Spal} Verbform 3.Pers.Sing./Pl. Technik (E-Mail)
Was machst du verstehenQuatschgeschichte Tatigkeiten (Whg.) | W-Fragen (Whg.) Sport
ern? schreiben (Portfolio) andere Verbformen (Aktivitaten)
90-96 | 9 . Fragen stellen und beantworten (Whg.)
KB 71-73 E-Mail schreiben
AB 86-88, 111 . o .
Mitschiler interviewen
LHB 75-77 . -
Ratespiele spielen
Wiederholung und Test
KB 74 Das kann ich schon
AB 89-93 Weildt du das noch? Wortliste, Das habe ich gelernt (Portfolio), Grammatik-Comic (Portfolio)
LHB 77-78, 104-
105 Test zu Lektionen 19-20
Themenkreis Der Kénig und das Gespenst
Lied mitsingen Marchen Musik (Lied)
beim Horen Bilder zuordnen Wochentage

97-99

A Die Personen
KB 75-77

AB 95-96

LHB 79-81

Fragen stellen und beantworten
eigenen Wochenplan machen
(Portfolio)

Tagesablauf beschreiben
Uhrzeit erfragen und angeben

Zahlen (Whg.)
Uhrzeit




B Die Geschichte Bilder den Textteilen zuordnen Marchen Literatur
100- | KB 78-79 Szenen pantomimisch vorspielen | Wochentage (Marchen)
AB 97-98
LHB 81-82
102- C Die Szenen Textteile (Szenen) in den Text Marchen Literatur
103 KB 80-81 einsetzen und Kontrollhéren (Marchen)
LHB 82-83
Themenkreis Feste im Jahr*
104* Sankt Martin Lied verstehen und mitsingen Laternenteile Musik (Lied)
KB 85-86 Bastelanweisungen detalilliert Bastelanweisungen Kunst (Laterne
LHB 84 verstehen und verfolgen basteln)
Nikolaus Lied verstehen und mitsingen Nikolaus, Musik (Lied)
105- | KB 87 Bastelanweisungen detalilliert Bastelanweisungen Kunst (Nikolaus
106* | LHB 84 verstehen und verfolgen basteln)
Bastelanweisungen detailliert Advent Kunst (Advents-
verstehen und verfolgen Weihnachten kalender,
Weihnachten Weihnachtsstern,
KB 88-90 Weihnachtskarte
basteln)
Musik (Lied)
Karneval — Uber Bilder erzahlen Karneval Kunst (Maske
107+ Fasching Bastelanweisungen detailliert Fasching basteln)
KB 91 verstehen und verfolgen Bastelanweisungen

LHB 85




108*

Ostern
KB 92
LHB 85

Uber Bilder erzahlen
Bastelanweisungen detailliert
verstehen und verfolgen

Ostern
Bastelanweisungen

Kunst (Oster-
hasen basteln)

* Hier handelt es sich nicht um eine Lektion im eigentlichen Sinne, die einzelnen Themen kénnen - jeweils bei Bedarf - zu passenden Zeitpunkten eingesetzt werden. Dem

interkulturellen Ansatz nach kénnen Ahnlichkeiten und Unterschiede zwischen Feiern im deutschsprachigen Raum und in Ungarn entdeckt werden.




A 4. évfolyamon kezdddé idegennyelv-tanitds elsédleges célja a tanuldk idegen nyelvi kommunikativ kompetencidjanak megalapozasa. Tovabbi fontos
célkitlizése, hogy felkeltse a tanuldk érdeklédését a nyelvek tanulasa és a mas nyelveket beszélé emberek és kulturajuk megismerése irant. A nyelvvel
val6 jatékos és dromteli foglalkozas, a kezdeti sikerek és a motivalo tanari visszajelzés segitenek a tanuldknak abban, hogy megmaradjon és er8sddjon
O0sztdénods tudasvagyuk és tanulasi kedvik, batran hasznaljak a rendelkezésikre allé nyelvi eszkdzoket, ndvekedjen dnbizalmuk, fejlédjon énismeretik és
onértékelésik. Mindez elengedhetetlen a nyelvtanulas hosszu tavu eredményessége szempontjabdl.

Gyermekkorban a nyelvtanulas a természetes nyelvelsajatitas folyamataira épul. A tanuldk életkori sajtossagaiknak és fejlettségi szintjiknek megfelel6,
érdekes, értelmes és kihivast jelentd tevékenységekben vesznek részt. A célnyelven elhangzé informéaciok megértéséhez tamaszkodnak a vilagrél
szerzett ismereteikre és tapasztalataikra, amelyek egyrészt segitik a nyelvtanulast, masrészt annak tartalmai révén tovabb mélyiinek és bévilnek. Az
anyanyelv elsajatitdsahoz hasonléan az idegen nyelv elsajatitasa is minden esetben kontextusba agyazva, konkrét beszédhelyzetek soran torténik,
amelyekben a verbalis és a nonverbalis elemek természetes egységet alkotnak. Utébbiak a nyelvtanulas kezdetén kiléndsen fontosak, hiszen a megfelel®
nyelvi eszk6zok hianyaban segitik a beszédhelyzet értelmezését, illetve a beszédszandék megvaldsitasat. A nyelvtanulas kezd6 szakaszaban a tanulok
tandrai beszédének természetes része a magyar nyelvl kérdés és valasz is, amelyet visszajelzésként, megerdsitésként hasznalnak a tanar kdvetkezetes
célnyelv-hasznalataval parhuzamosan.

Az idegen nyelvvel valé korai ismerkedés kézéppontjaban, ebben a szakaszban, a hallott széveg értése és a szdbeli interakcio egylttes fejlesztése all. A
készségfejlesztés soran a tanuldk megismerkednek az alapveté nyelvtanulasi stratégiakkal, amelyek elengedhetetlenek ahhoz, hogy a késébbiekben
onallé nyelvtanuléva valjanak.

Az idegen nyelv tanitasa a tantargy jellegébdl adédoéan kivaléan alkalmas arra, hogy hozzajaruljon a Nemzeti alaptantervben megfogalmazott nevelési
célok eléréséhez és a kulcskompetenciak fejlesztéséhez. Utdbbiak kdzul kiemelten fontos az idegen nyelvi kommunikaciénak az anyanyelvi
kommunikacidhoz, a szocialis kompetenciahoz, az esztétikai-miivészeti tudatossaghoz és kifejez6képességhez, illetve a hatékony tanulashoz valé
kapcsolodasa. Az anyanyelven elsajatitott ismeretek, készségek és stratégiak tamogatjak az idegen nyelv tanulasat, mig a nyelvtanulas eredményei
pozitivan hathatnak az anyanyelvi tudatosség alakulasara. A szocialis kompetencia teriletén a kulturdk k6zétti hasonlésagok és kildnbségek felfedezése
segiti a tanulékat abban, hogy nyitotta valjanak sajat kulturajuk és a célnyelv kultaraja irant. Az idegennyelv-oktatas soran alkalmazott, a tanulék
egyuttmikodéseét 6sztonzd munkaformak és tevékenységek hozzdjarulnak a tanuldk szocialis érzékenységének fejlesztéséhez. Az esztétikai-miveészeti
tudatosséag és kifejez8képesség teruletén az idegennyelv-tanitasban épiteni lehet arra, hogy a tanuldk életkori sajatossagaikbdl adéddan szeretnek
jatszani, rajzolni, festeni, énekelni, tdncolni, és drémmel vesznek részt valtozatos mivészeti tevékenységekben. A miivészeti agakkal valé aktiv kapcsolat
gazdagitja a tanuldk érzelmi vilagat. A hatékony tanulast az idegen nyelvvel valé foglalkozas azaltal 6sztonzi, hogy a tanuldk elsajatitanak néhany
alapvet6 nyelvtanulasi stratégiat, és megteszik az elsé I1épéseket idegen nyelvi teljesitménylk értékelése utjan.

Az idegen nyelv tanuldsa keretében feldolgozott témakoérdk kdnnyen dsszehangolhaték a NAT-ban szerepld als6 tagozatos tantargyak tartalmaival. A
Témakdrok tablazatban megjeldlt kapcsolddasi pontok segitenek megtalalni azokat a terlleteket, ahol sikeresen megvalosithatd a tantargyakon
ativeld - akar k6z0s projektek keretében torténd - tanulas.

A tanulasi folyamat soran a tanulé egész személyisége formalodik, igy alapveté fontossagu, hogy a kisgyermekkori idegennyelv-tanitast athassa a
holisztikus pedagégiai szemlélet. Ennek a szemléletnek a gyakorlatba val6 atiiltetése nagy kortltekintést igényel mind a tananyagok, taneszkdzdk
kivalasztdsaban és felhasznaldsaban, mind a tevékenységek megtervezésében, valamint a tanérak megszervezésében és megvaldsitasaban.

A megfeleléen kialakitott, valtozatos tevékenységformakra lehetéséget nyujto tanulasi kdrnyezet el6segiti az idegen nyelv sikeres elsajatitasat. A
gyermekbarat, vizualis elemekben gazdag berendezés dsztdnzi a tanuldkat a nyelvi tevékenységekben vald aktiv részvételre. Az infokommunikacios
eszkdzOk bevonasa mar ebben az életkori szakaszban is érdekesebbé, motivalobba teheti a nyelvtanulast, a pedagdégus szamara pedig lehetéséget ad
arra, hogy az életkori sajatossagoknak megfelel§ autentikus anyagok gazdag tarhazabdl valogasson.



Fe;les:.ztesn Hallott sz6veg értése

egység

Elézetes Az iskolan kivil és az iskolaztatas soran szerzett tapasztalatok, ismeretek, készségek, személyes és szocialis kompetenciak,
tudas tanulasi képességek, a tanuld természetes kivancsisaga, idegennyelv-tanulas iranti motivacioja.

A A tanul6 kdveti a nonverbalis elemekkel tamogatott és egyszerii nyelvi eszkdzdkkel megfogalmazott célnyelvi 6ravezetést.
tematikai A tanulé megérti az osztalytermi tevékenységekre vonatkozd, nonverbalis eszkzdkkel tamogatott, révid és egyszeri tanari
egyseg utasitasokat.

nevelési- o .y .

fejlesztési Megérti az ismert témakhoz kapcsolodo, egy-egy szobdl, rovid mondatbdl allé kérdéseket és kijelentéseket.

céljai Felismeri rovid, egyszerii szévegekben az ismer8s szavakat, fordulatokat, és képes ezekbdl a lehetséges tartalomra kdvetkeztetni.

A fejlesztés tartalma

Nonverbalis elemekkel tamogatott és egyszeri nyelvi eszk6zokkel megfogalmazott célnyelvi 6ravezetés megértése (pl. osztalytermi rutincselekvések, a
k6z6s munka megszervezése, eszkbzhasznalat).

Rovid és egyszer(i, az osztalytermi tevékenységekre vonatkozd, nonverbalis eszk6zOkkel tamogatott tanari utasitasok megértése (pl. rajzos, jatékos
feladatok, manualis tevékenységek, mozgasos, jatékos tevékenységek: korjaték, ritmusjaték, szerepjaték, babjaték, arnyjaték, tarsasjaték).

Ismert témakhoz kapcsoldddan elhangzo, egy-egy szobdl, rovid mondatbdl allé kérdések és kijelentések megértése (pl. kdzvetlenil a tanulé személyére,
csaladjara, sziikebb kérnyezetére, mindennapi sziikségleteire, tevékenységeire vonatkozoé kérdések, illetve valaszok).

Az életkornak megfeleld, ismert témakdrokhodz kapcsolddo, révid, egyszerl autentikus szovegek bemutatasanak aktiv kdvetése, a tanult nyelvi elemek
felismerése a szOvegekben, a széveg lényegének kiszlirése a megértést segitd mozgasos, jatékos feladatok segitségével.

Tanari 6sztdnzésre a hallott szévegeket kisérd nonverbalis elemekre (pl. képek, képsorok, targyak, testbeszéd, hanglejtés) és a beszédhelyzetre valo
egyre tudatosabb tdamaszkodéas a szévegértés soran.

A nyelv hangzasvilaganak, zenéjének megismerése, megkiildnboztetése az anyanyelv (jatékos formaban esetleg mas nyelvek) hangzasvilagatol és
zenéjétél.
A fenti tevékenységekhez hasznélhaté szbvegfajtak, szévegforrasok

Gyermekdalok, gyermekversek, mondokak, képekkel illusztralt mesék és torténetek, kisfilmek, animaciés filmek, gyermekeknek szbl6 egyéb hangzé
anyagok, tanarral, tanulétarsakkal, vendégekkel folytatott révid parbeszédek, tanari beszéd.




Fejlesztési egység Szobbeli interakcié

Az iskolan kivil és az iskolaztatas soran szerzett tapasztalatok, ismeretek, készségek, személyes és szocialis
El6zetes tudas kompetenciak, tanulasi képességek, a tanulo természetes kivancsisaga, idegennyelvi-tanulas iranti motivacioja.

A tanul6 aktivan és 6réommel vesz részt az interakciot igényl6 tevékenységekben.
Beszédszandékat egyszeril nyelvi eszkdzdkkel fejezi ki, szlikség szerint nonverbalis elemekkel tamogatva.

A tematikai egység Tud a szamara ismert témakrol egyszer( kérdéseket feltenni, illetve a hozza intézett kérdésekre egyszerl nyelvi
nevelési-fejlesztési eszkozokkel reagalni.
céljai A tanulé minta alapjan révid parbeszédeket folytat tarsaival a tanult témakrol.

Részt vesz rovid, egyszeril szévegek k6z0s eléadasaban.
Torekszik a célnyelvi normahoz kozelité kiejtés, intonacié és beszédtempd elsajatitasara.

A fejlesztés tartalma

Nonverbalis elemekkel (pl. gesztusokkal, mimikaval, hanglejtéssel, intonacioval, képek, targyak segitségével) tamogatott mondanivalé kifejezése
egyszerl nyelvi eszk6zdkkel, azaz egy-egy szoval, révid mondattal.

Ismert témakhoz vagy osztalytermi szituaciokhoz kapcsolddo, egyszerl nyelvi eszk6zokkel megfogalmazott kérdésekre, kérésekre, felszdlitasokra valo
reagalas egyszavas valaszokkal, cselekvéssel.

Ismert témakhoz vagy osztalytermi szituaciokhoz kapcsol6do konkrét, egyszeri kérdések feltevése.
Ismert témakhoz kapcsolddo egyszerl nyelvi eszk6zdket és nonverbalis elemeket tartalmazé rdvid parbeszéd eljatszasa tarsakkal.

Dalok, monddkak, mesék, torténetek eléadasaban, gyermekjatékokban vald aktiv részvétel; nonverbalis elemekkel tamogatott, k6zésen mondott
szbvegekbe, mesemondasba val6 bekapcsolodas ismert szavak, kifejezések, nyelvi fordulatok ismétlésével.

A fenti tevékenységekhez hasznalhaté szbvegfajtak, szévegforrasok
Gyermekdalok, gyermekversek, mondokak, mesék, mozgassal kisért révid cselekvéssorok, kérdések, révid parbeszédek, néhdny mondatos leirasok.




Fejlesztési Osszefiiggé beszéd
egység
El6zetes Az iskolan kivul és az iskolaztatas soran szerzett tapasztalatok, ismeretek, készségek, személyes és szocialis kompetenciak,
tudas tanulasi képességek, a tanuld természetes kivancsisaga, idegennyelv-tanulas iranti motivacioja.
A A tanulé elmond révid, egyszer(i szévegeket.
tematikai Tarsaival k6z0sen elbad egyszer( szbveget, parbeszédet, tanari segitséggel.
egység Szamara ismert témakrol, a kdrnyezetében el6forduld targyakrol, élélényekrél, eseményekrél beszél roviden, dsszefliggéen,
nevelési- nonverbalis elemekkel tamogatva.
ieéjll_eas_zte& A tanulé bemutatja munkajat egyszerii nyelvi eszkdzokkel.
i
! Torekszik a célnyelvi normahoz kozelitd kiejtés, intonacidé és beszédtempé elsajatitasara.

A fejlesztés tartalma

Gyermekirodalmi m{i, monddka, vers, dal, mese stb. k6z0s vagy 6nall6é eléadasa (pl. zenei kisérettel vagy babjaték formajaban) tarsak, masik
tanulécsoport, osztaly, szul6k vagy tanarok részére.

Tanult cselekvéssor (pl. egyszeri tornagyakorlat, 6ltdzkddés) elmondasa képek segitségével vagy mozgassal kisérve.
Nonverbalis elemekkel tamogatott, egyszeril nyelvi eszk6zokkel megfogalmazott szerepjaték eléadasa tarsakkal, megfelelé gyakorlas, felkésziilés utan.

Sajat vagy csoportban létrehozott alkotas, targy egyszeri nyelvi eszk6zoket, fordulatokat tartalmazo, révid bemutatasa (pl. mesekonyv készitése,
kiallitasa és szobeli bemutatasa).

Tanéari példa és autentikus hangzdanyag hallgatasa és egyuttmondasa utan k6zds vagy 6nallé ismétlés; a kiejtés, intonacio, hangsuly, ritmus jatékos
gyakorlasa (pl. hangeré vagy hangszin valtoztatasaval, érzelmek kifejezésével, ritmushangszerek vagy mozgas kiséretével).

A fenti tevékenységekhez hasznalhato szévegfajtak, szévegforrasok
Gyermekdalok, gyermekversek, mondokak, mozgassal kisért révid torténetek, cselekvéssorok, mesék, leiras (pl. tanuldéi munka bemutatasa).




Fejlesztési egység Olvasott széveg értése

Az iskolan kivil és az iskolaztatas soran szerzett tapasztalatok, ismeretek, készségek, személyes és szocialis
El6zetes tudas kompetenciak, tanulasi képességek, a tanulo természetes kivancsisaga, idegennyelvi-tanulas iranti motivacioja.

A tanul6 észreveszi az anyanyelven, illetve a tanult idegen nyelven t6rténd olvasas k6zotti kulonbségeket.
Képes ismert szavak néma olvasasara és megértésére, valamint tanari minta utan a szavak helyes felolvasasara.

A tematikai egység Képes rovid szdveg k6z0s megismerése és feldolgozasa utan az 6nallé olvasasara.
nevelési-fejlesztési Bekapcsolodik olvasast igényld jatékos nyelvi tevékenységekbe.
céljai

Koveti az ismert témakrél elhangzo szdveg irott valtozatat.
Felfedezi az ismert szavakat és kifejezéseket idegen forrasban.

Megtapasztalja az 6nallé célnyelvi olvasas élményét.

A fejlesztés tartalma

Szavak, kifejezések elolvasasa és kapcsolddoé tevékenységek elvégzése (pl. tantermi targyak felcimkézése, szavak és képek parositasa, dominé jaték,
szokartyakbol mondatvariaciok 6sszedllitasa).

Egyszer(i szOvegek elolvasasa és annak alapjan megfelel cselekvések, cselekvéssorok eljatszasa, elvégzése (pl. papirtavcsé vagy gyimolcssalata
készitése).

Egyszerl szdvegek ért6 olvasasa (pl. mesék, torténetek, képregények, parbeszédek).

Tanarral k6z6s meseolvasas, bekapcsolddas a torténet elolvasasaba az ismert szavak hasznalataval.

Egyszer( irasbeli Uzenetek elolvasasa és megértése (pl. dicsérd kartyak, jokivansagok, osztalytermi utasitasok).
Ismert dalok szdvegének kdvetése, olvasadsa a képernydn vagy a kivetitén (pl. karaoke).

A fenti tevékenységekhez hasznélhaté szbvegfajtak, szévegforrasok

Sz6- és mondatkartyak, feliratos poszterek és képek, tarsasjatékok, egyszer(i képregények, képeskdnyvek, mesék, gyermekdalok, gyermekversek,
mondokak, feliratok, brosurak, ismertetdk, tablak, célnyelvi szévegeket tartalmazd csomagoldeszkdzok, videofelvételek, animacids filmek, dalok,
monddkak animalt valtozata.




Fejlesztési

- iraskészség
egység
Elézetes Az iskolan kivll és az iskolaztatas soran szerzett tapasztalatok, ismeretek, készségek, személyes és szocialis kompetenciak,
tudas tanulasi képességek, a tanuld természetes kivancsisaga, idegennyelvi-tanulas iranti motivacidja.
A A tanul6 észreveszi az anyanyelvén, illetve a tanult idegen nyelven torténd iras kdzotti kuldnbségeket.
tematikai A tanuld ismeri az adott nyelv abécéjét.
egysé
ngezelégsi- Kilénb6zd nyelvi tevékenységek soran lemasaol, illetve leir révid szavakat, mondatokat.
fejlesztési Bekapcsolodik irast igényl6 jatékos nyelvi tevékenységekbe.
céljai

A fejlesztés tartalma

Jatékos irasbeli feladatok készitése és megoldasa a szavak szintjén (pl. keresztrejtvény, szokeres6, akasztofa, targyak, képek részeinek felcimkézése,
rimparok alkotasa, szogyduijtés).

Jatékos irasbeli feladatok készitése és megoldasa a szészerkezetek, révid mondatok szintjén (pl. képregény rajzolasa, s ezekhez szévegbuborékok
irasa; targyak, képek részeinek felcimkézése, Gizenéfal létrehozasa).

Jatékos irasbeli feladatok készitése és megoldasa a széveg szintjén (pl. mesekdnyv, kiskdnyv 6sszeallitasa, rimek, egyszeri versikék irasa, képeslap,
meghivo irasa, egyszer( tarsasjaték tervezése, szabalyainak megfogalmazasa tanari segitséggel).

Ismert szavakat tartalmazo nyelvi fordulatok (pl. rimparok) felfedezése és minta utan valé 6nallé alkotasa.
A fenti tevékenységekhez hasznalhato szévegfajtak, szévegforrasok

Egyszerl hétkdznapi témaju irott szOvegek a szavak, kifejezések, egyszerli mondatok és rovid szdvegek szintjén.

A
fejlesztés
vart
eredmény
ei a ciklus
végén

KER szintben nem megadhatd.

A tanulé aktivan részt vesz a célnyelvi tevékenységekben, kdveti a célnyelvi dravezetést, az egyszer( tanari utasitasokat, megérti az
egyszer(, ismerés kérdéseket, valaszol ezekre, kiszliri egyszerd, rovid szovegek lIényegét.

Elmond néhany verset, mondokat és néhany dsszefiiggd mondatot &Gnmagardl, minta alapjan egyszer(i parbeszédet folytat tarsaival.
Ismert szavakat, révid szévegeket elolvas és megért jél ismert témaban.
Tanult szavakat, ismer6s mondatokat lemasol, minta alapjan egyszerd, révid szévegeket alkot.




Kommunikacios eszk6zok

1. Tarsadalmi érintkezéshez szilkséges kommunikaciés eszk6zok
Kbészénés, elkbszbnés

Bemutatkozas, masok bemutatasa

Megszolitas

Gratulacio, jokivansagok és arra reagalas

2. Személyes beallitédas és vélemény kifejezésére szolgaléo kommunikaciés eszk6zok
Egyetértés, egyet nem értés

Tetszés, nemtetszés

Elbszeretet

Véleménynyilvanitas

3. Informaciécseréhez kapcsolodé kommunikaciés eszkozok
Dolgok, személyek megnevezése, leirasa

Informaciékérés, informaciéadas

Igenl6 vagy nemleges valasz

Tudas, nem tudas

Képesség

4. A partner cselekvését befolyasolé6 kommunikaciés eszkdzok
Kérés, felszolitas

Kérdés és valasz

Javaslat és arra reagalas

5. Interakcioban jellemzé kommunikacios eszk6z6k

Betlizés kérése, betlizés

Fogalomkorok

Cselekvés, torténés, létezés kifejezése
jelenidejiiség (igeragozas)



Birtoklas kifejezése
haben
birtokos névmasok

Idébeli viszonyok
idépont

Mennyiségi viszonyok
Szamok

hatarozott mennyiség
hatarozatlan mennyiség

Minbségi viszonyok
melléknevek

Modalitas
felszdlitas
maédbeli segédigék (dlirfen, méchte-)

Esetviszonyok
nyelvtani nemek
hatarozott néveld, hatarozatlan névelé (alanyeset, targyeset)

Szévegobsszetarté eszk6zok

kérdb6szavak

szorend (kijelentd, eldéntendé/megvalaszolandé kérd6 mondat)
Személyes névmasok

tagadas



